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A.]zanga

Svarbiausias projekto DIGIMI (skaitmeninis pasakojimas, kaip integruoti migrantus) tikslas yra
jtraukti vietos bendruomenes spartinant migranty integracijg per savanoriSkas veiklas.
Bendruomenés padeda treCiyjy 3aliy pilie€iams tokiose srityse kaip naujos vietos aplinkos
pazinimas, naujos visuomenés gyvenimo budas ir paprociai, taip pat padeda suvokti temas i3
skaitmeniniu badu papasakoty istorijy. Pasakojimai apie dabarties ir praeities prisiminimus,
interesus ir viltis siejami su krizés jveikimo mechanizmais. Atvykéliai i$ trec€iyjy Saliy gali dalytis
savo istorijomis, jas lyginti ir susieti su seniai Salyje gyvenanciy migranty ir vietos bendruomeniy

istorijomis paveiktose partneriy bendruomeneése.

Sie mokymy moduliai yra dalis DIGIMI mokymy paketo, kurj sudaro skaitmeninio pasakojimo
priemoné — Zziniatinklio programélé, kurioje pateikiama projekto informacija ir pedagoginé
medzZiaga su migrantais, pabégéliais ir bendruomene dirbantiems praktikams. Mokymy moduliai
skirti padéti praktikams ar bendruomenés nariams organizuoti visuomenés Svietimo seminarus

taikant skaitmeninio pasakojimo metodus.
DIGIMI mokymy modulius sudaro 3 moduliai:
1 modulis — jvadas: pasakojimo teorija ir pasakojimy erdvés kirimas;

2 modulis — visuomenés Svietimo uzsiémimas: kaip panaudoti skaitmeninj pasakojimg kaip

Svietimo priemone;

3 modulis — praktika: visuomenés Svietimo seminaro, pagrjsto skaitmeniniais pasakojimais,

bendruomenéje rengimo planas.
Kiekvieng modulj sudaro 2—4 dalys. Bendra kiekvieno modulio trukmé yra mazdaug 3 valandos.

Moduliy turinj kuria DIGIMI projekto konsorciumas: ,Pasakojimo centras® (NL), CESIE (IT),
Socialiniy inovacijy centras (CY), ,Eurotraining® (GR), COFAC (PT), ,Symplexis® (GR),
.compass“ (AU), CIBERVOLUNTARIOS (ES), ,Diversity Development Group® (LT),
,BildungsLAB* (AU).



B.Mokymy modauliai

2 modulis — visuomenes Svietimo uzsiémimas: kaip panaudoti
skaitmeninj pasakojima kaip Svietimo priemone

2 MODULIS TURINYS

Pavadinimas

Kaip panaudoti skaitmeninj pasakojima kaip Svietimo

priemone?

Mokymosi rezultatai:

suprasti, kaip panaudoti
skaitmeninj pasakojima
kaip Svietimo priemone;

Ka dalyviai galés daryti (zinios, jgldziai ir kompetencijos)

sékmingai baige modulj?

e o Zinios lgadziai Kompetencijos
e suzinoti apie . o _ - _ o
potencialias rizikas per | ® ISmoks, kaip ir e Skaitmeninio | e Skaitmeninio
skaitmeninio kada naudoti pasakojimo pasakojimo
pasakojimo sesija; skaitmeninj poveikio naudojimas
e suzinoti, kaip naudoti pasakojima. supratimas ir Svietimui apie
DIGIMI Ziniatinklio e ISmoks, kaip Zinojimas, socialine
programéle didinant jtr_aukti ' kaip jj ' jtrauktj.
informuotuma apie migrantus ir naudot_l.
socialing integracija. asmenis, e Supratimas,
kuriems kaip naudoti
suteikiama DIGIMI
tarptautiné Ziniatinklio
apsauga, j programéle
Svietimo veiklas. per Svietimo
e Suzinos apie socialine
potencialias integracijg
rizikas. sesijas.
Bendra trukme: 3—4val.

2.1
Ilvadinis  Uzsiémimo | Nuo A iki Z Trukmé | 15
uzsiéemima |pavadinimas minudiy
S Uzsiémimo Komandos stiprinimas.

tikslas

Mokymosi e Geriau susipazjstama su komanda.

rezultatai

Reikalinga e Baltalenta.

medziaga e Keturiy skirtingy spalvy zymekliai.




Instrukcija

Siam uZsiémimui moderatorius turéty numatyti toliau
nurodytus veiksmus.

1.
2.

No o

© o

Lentoje surasykite raides nuo A iki Z.

Suskirstykite j komandas ir duokite kiekvienai
komandai skirtingy spalvy rasiklius, kad kiekvieng
komandg baty galima atskirti pagal spalva: mélyna,
raudona, Zalia ir juoda.

Duokite dalyviams temas, kurias jie turi panaudoti
(pvz., miestai, 8alys, gyvunai ir kt.). Paprastai labai
geras pasirinkimas yra mokymy tema.

PapraSykite uzrasyti vieng Zodj, prasidedant]
kiekviena raide nuo A iki Z.

Duokite Zenklg, kada pradéti zaidima.

Suplokite ir padrgsinkite dalyvius.

Trumpai aptarkite kiekvieng raide, kad kiekvienai
komandai galétuméte skai€iuoti tadkus.
Suskaiciuokite kiekvienos komandos bendrg tasky
skai€iy (1 taskas uz kiekvieng zodj, prasidedant;
reikiama raide, uzraSytg konkrec€ios komandos
spalva).

Paskelbkite, kuri komanda nugaléjo.

Kartu su dalyviais pasijuokite i$ juokingy situacijy per
Zaidima, tacCiau nieko nejzeiskite.

https://boardgamegeek.com/boardgame/416/z

1 dalis Pavadinimas | Teorinio poziario j (skaitmeninj) pasakojima gairés
Mokymosi « Zinojimas, kokiose situacijose gali bti pritaikytas
rezultatai skaitmeninis pasakojimas.

» Gebéjimas jtraukti migrantus ir asmenis, kuriems
suteikiama tarptautiné apsauga, j Svietimo veiklas.
* Potencialiy riziky zZinojimas.
Reikalinga PPT skaidrés (teorinis pozidris).
medziaga
Turinys Kaip galima panaudoti skaitmeninj pasakojima?

e Kaip migrantai dalijasi informacija apie migracijg?

Metodas gali bati naudingas padedant kitiems Zmonéms, iSgyvenantiems tg
patj migracijos procesg. Jei pasiseka rasti auditorijg, pasakojimas gali bati
naudinga pagalbos migrantams priemoné.

Kaip migrantai dalijasi asmenine patirtimi?

Tai gali bati priemoné vietos bendruomenés nariams, ne migrantams ar
asmenims, kuriems suteikiama tarptautiné apsauga (taip pat politikams ir
kitiems suinteresuotiesiems asmenims), geriau suprasti, kg patiria j kitg Salj



https://boardgamegeek.com/boardgame/416/z

persikéle Zmonés ir su kokiomis praktinémis problemomis jie susiduria
visuomengje.

e Kultiriniy mainy skatinimo priemoné

Tai gali bdti Svietimo priemoné, padedanti jveikti neigiamg visuomenés poziirj
ir iSankstines nuostatas, susijusias su uzsieniediais (tarpkultdrinis Svietimas),
ir lauzyti stereotipus.

Skaitmeninio pasakojimo panaudojimo situacijy pavyzdziai

A.

nm

Svietimo iniciatyvos vietos bendruomenéms.

B. Svietimo iniciatyvos mokiniams.
C.
D

Seminarai darbdaviams, ketinantiems jdarbinti migrantus ir asmenis,
kuriems teikiama tarptautiné apsauga.

. Mokymai profesionalams, teikiantiems jvairias paslaugas savivaldybiy

lygmeniu, jskaitant paslaugas migrantams ir asmenims, kuriems
teikiama tarptautiné apsauga.

Konferencijos / seminarai politikams.

Informacijos Saltinis naujai atvykusiems migrantams ir asmenims,
kuriems teikiama tarptautiné apsauga.

Kaip jtraukti migrantus ir asmenis, kuriems suteikiama tarptautiné
apsauga, j renginio ruosimo etapga?

A.

B.

C.

D.

E.

Kvieskite juos pasidalyti savo istorijomis konkre¢iomis temomis,
susijusiomis su planuojamu renginiu.

Sukurkite saugig aplinka dalyvaujantiems asmenims.

Informuokite juos apie pasakojimo uZsiémimy tikslg ir kanalus, kur
pasakojimas bus naudojamas (dalyvavimas turi bati tik savanoridkas
ir tik gavus sutikimg).

Paaiskinkite pasakojimo proceso tikslg ir etapus, kad istorijy
pasakotojai galéty kontroliuoti savo pasakojimg ir jo perteikima.
Tinkamai jvertinkite ir kartu su dalyvaujanciu (-iais) asmeniu (-imis)
aptarkite pasakojimo rizikas.

Potencialios rizikos:

a)

b)

c)
d)

istorija gali tapti nekontroliuojama (jei ji skleidziama Ziniasklaidoje, gali
bati panaudotos tik atskiros istorijos detalés arba tik antrastinis
masalas);

neapykantg skatinanti kalba / diskriminacinio pobidzio komentarai
apie istorijg ar migrantg (-us) — tai ypac kelia susirGipinima, jei istorija
pasiekia placigjg visuomeneg;

etikecCiy klijavimas pagal kultdrinius stereotipus ir jy kopijavimas;
pasakojimas saziningai ir aktyviai analizuojant prisiminimus taip pat
gali sujaudinti ir atgaivinti senas traumas.

Istorijg papasakojusio asmens sutikimo atSaukimas.



Uzsiémimo Praktiniai uzsiémimai su realiomis Trukmé | 30
pavadinimas | gyvenimi§komis situacijomis minuciy
Uzsiémimo Suteikti rekomendacijy savanoriams ir profesionalams, kaip
tikslas realiai naudoti (skaitmeninj) pasakojimg organizuojant
Svie€iamagjg veiklg ar renginius.
Mokymosi e Teoriniy ziniy taikymo realiose gyvenimiSkose
rezultatai situacijose gilinimas.
Reikalinga e Kortelés su realiomis gyvenimiskomis situacijomis
medziaga (skaicius priklauso nuo grupés dydzio, gali bati tiesiog
A4 formato popieriaus lapai).
e Popierius ir radikliai kiekvienai grupei jy planams
uzrasyti.
Instrukcija Mokymy dalyviai turi bati suskirstyti j grupes (po 4—6

asmenis), grupéms iSdalijamos kortelés su skirtingomis
situacijomis. Dalyviai per 20 minuciy turi pasiruosti ir per 10
minuciy pristatyti istorijos pasakojimo plano iniciatyvas
Svie€iamojo pobudzZio renginyje, skirtame Tarptautinei
migranty dienai (gruodzio 18 d.).

e Koks yra renginio tikslas?

e Kokia yra tiksliné auditorija?

e Kg galima pakviesti papasakoti istorijg? Apie kg
galima kalbéti?

e Koks istorijos pasakojimo formatas (t. y. skaitmeninis
ar tiesioginis, i$ anksto jradytas ar ne, garso ar vaizdo
jrasas)?

e Kokios su tuo susijusios rizikos?

Naujai atvykusiy asmenuy, kuriems taikoma tarptautiné

apsauga, grupé, kuriai reikia informacijos apie galimus

sunkumus ir emocine pagalbg i$ kity migranty arba
asmeny, kuriems teikiama tarptautiné pagalba.

e Koks yra renginio tikslas?

e Kokios bus nagrinéjamos temos?

e Kgir kaip galima pakviesti papasakoti istorijg?

e Koks istorijos pasakojimo formatas (t. y. skaitmeninis
ar tiesioginis, i$ anksto jradytas ar ne, garso ar vaizdo
jrasas)?

Kokios su tuo susijusios rizikos?




1.2
Vertinimo
uzsiémima
[

Uzsiémimo UZdaras ratas Trukmé | 10

pavadinimas minuciy

Uzsiémimo Suteikti rekomendacijy savanoriams ir profesionalams, kaip

tikslas realiai naudoti (skaitmeninj) pasakojimg organizuojant
SvieCiamagjg veiklg ar renginius.

Reikalinga Néra.

medziaga

Instrukcija PristaCius pasakojimo planus, ratu suséde dalyviai turéty

pasidalyti jZvalgomis, kg iSmoko per §j mokymy skyriy,
atsakydami j tokius klausimus:

e Ko iSmokote per §j mokymy skyriy?

e Ka galima patobulinti?

2 dalis Pavadinimas | 1 tema. Pirmasis praktinis seminaras moderatoriams apie
: Kaip tai, kaip jrasyti skaitmenines istorijas naudojant DIGIMI
naudoti Ziniatinklio programéle.

DIGIMI

ziniatinklio

programéle

skaitmeninia

m

pasakojimui

?
2 tema. Antrasis praktinis seminaras su dalyviais apie tai,
kaip jrasyti skaitmenines istorijas naudojant DIGIMI
Ziniatinklio programeéle.

2.1

vertinimo | Uzsiémimo | Pristatymas Trukmé 60 minugiy

uzsiemima | pavadinimas | moderatoriams

S svarbiausiy

rekomendacijy dél
praktinio DIGIMI
Ziniatinklio programélés
seminaro su dalyviais

Uzsiémimo
tikslas

Skaitmeninio pasakojimo rekomendacijos ir ziniatinklio
programeélé — tai DIGIMI partneriy sukurtos priemonés,
padedancios su migrantais dirban€ioms socialinéms
organizacijoms ir Svietimo specialistams kuriant skaitmenine




istorijg, kurios pagrindas yra abipusiskumas. Siuo
uzsiémimu siekiama padeéti moderatoriams integruoti
skaitmeninj pasakojimg j socialinj darbg ir edukacines
programas migrantams. DIGIMI sukurta priemoné yra
Zingsnis j asmeniniy istorijy iSraiSkg pasakojimo procese
jradant istorijas skaitmeniniu bidu, tuomet skleidziant jas
auditorijai. Pabaigoje moderatoriai galés pasitelkti
technologijas kiarybingoms skaitmeninéms istorijoms kurti ir
gebés mokyti dalyvius.

Mokymosi Jvadas j skaitmeninio pasakojimo principus.
rezultatai Rekomendacijy supratimas ir geros vaizdo istorijos
jra8ymo planas.
e Dalyviai suzinos, kaip vesti praktinj seminarg naudos
gavéjams.
e Supratimas, kaip atsisiysti ir naudoti DIGIMI
Ziniatinklio programele.
e Resursai, padedantys moderatoriams gauti gerg
griztamajj ry§j per 2.2 uzsiémima.
Reikalinga e Jvado j skaitmeninio pasakojimo principus ir
medziaga rekomendacijy dokumento prezentacija.
e Mokomoji vaizdo medziaga, kaip naudoti ziniatinklio
programéle.
e ISmanusis (-ieji) telefonas (-ai) programélei atsisiysti
i$ ,Play Store“ arba ,App Store*“.
e Internetas.
e Projektorius.
e Internete skelbiamy vaizdy sutikimo forma.
Instrukcija Siam uZsiémimui moderatorius turéty numatyti toliau

nurodytus veiksmus.
1. Pristatykite principus ir rekomendacijas (10 min.).

2. PerziGrékite mokomajg vaizdo medZiaga, kaip naudoti
DIGIMI programéle. Pasirinkite kausimus, kuriuos uzduosite;
jrasykite garso ar vaizdo jrasq; atsisiyskite. Atsizvelgiama j
klausimus, kuriuos uzdavé moderatoriai (10 min.).

3. Nurodymai, kaip jtraukti ir suskirstyti dalyviy grupe 2.2
uzsiémimui jrasant skaitmenines istorijas. Tai priklausys nuo
2.2 uzsiémime dalyvaujanciy Zmoniy skaiciaus: grupés po
5-10 dalyviy. Pavyzdziui, jei grupéje yra 5 dalyviai,
suskirstykite juos j 3 ir 2 dalyviy grupeles ir su dviem
telefonais jraSykite jy dialoga, naudodami pasirinktus
klausimus. Jraso trukmé — iki 3—4 minuciy (30 minuc€iy).




4. Nurodymai, kaip gauti griztamajj ry§j i$ dalyviy, uzduodant
3 pagrindinius klausimus:

— Kaip sekasi naudoti DIGIMI programéle?
— Ar ji naudinga dirbant su migrantais?
— Ar lengva jg naudoti? (10 minudiy)

5. Baigiamieji klausimai.

2.2
Uzsiémima
S

Uzsiémimo
pavadinimas

Praktinis seminaras su naudos | Trukmé 60-90
gaveéjais apie tai, kaip jrasyti minudciy
skaitmenines istorijas
naudojant DIGIMI Ziniatinklio
programéle

Uzsiémimo
tikslas

Sis uZsiémimas padeda moderatoriams ir praktikams
(migrantams) jsitraukti j aktyvy apklausomis pagrjsta
mokymosi procesg naudojant DIGIMI ziniatinklio programéle.
Be to, tai linksmas ir jaudinantis procesas! Tai tarsi tiltas,
padésiantis jveikti kultlrinius barjerus. Pasakojimai gali bti
pristatomi jvairiais bidais, pavyzdziui, kaip garso jraSas ar
vaizdo jrasas. Migrantai gali panaudoti Sig terpe, kad
atskleisty skirtingus asmeniniy istorijy aspektus, jkvepiancius
kitus elgtis taip pat.

DIGIMI programélé ir resursai padés jveikti kultdrinius
skirtumus, privers suabejoti stereotipiniais ir
stigmatizuojanciais pasakojimais apie migrantus ir
pabegelius. Suteikdami migrantams ir vietiniams Zmonéms
platforma, kurioje jie gali susitikti ir iSgirsti vieni kity patirtis,
nuomones ir lGkescCius, galime paskatinti Zilrovus suabejoti
prielaidomis ir pakeisti savo mastymg apie stereotipus i
abiejy pusiy. Taip stiprinamas daugiakultiris dialogas ir
tarpusavio supratimas bei pagarba.

Mokymosi
rezultatai

e |gyjamos pagrindinés skaitmeninés kompetencijos,
reikalingos ruoSiant skaitmeninj istorijos pasakojima.
e Suprantama pasakojimo, kaip prisitaikymo ir
jtraukties skatinimo priemonés, nauda.
Didinama dalyviy saviverté.
Kuriamas dialogas tarp jy dalijantis asmeninémis
istorijomis.




lgyjami socialiai ir bendravimo jgudziai.
Stiprinamas darbas grupése.

Reikalinga e |vado j skaitmeninio pasakojimo principus
medziaga prezentacija.
e Mokomoji vaizdo medziaga, kaip naudoti ziniatinklio
programéle.
e ISmanusis (-ieji) telefonas (-ai) programélei atsisiysti
i$ ,Play Store“ arba ,App Store*.
e Internetas.
e Projektorius.
e Trumpalaikés informacijos stendas.
e Spalvoti lipnieji lapeliai ir zymekliai.
e Pakankamai apSviesta erdveé jrasams.
e Internete skelbiamy vaizdy sutikimo forma.
Instrukcija Siam uZsiémimui moderatorius turéty numatyti toliau

nurodytus veiksmus.

Pries pradédami seminara, jsitikinkite, kad visi dalyviai
pasirasé ziniatinklio sutikimo forma, informuojanc€ia juos
apie seminaro tiksla, suteikian€ia pakankamai
informacijos apie DIGIMI projekta. Jei kuris nors dalyvis
nenori pasirasyti, jis gali dalyvauti, bet negali bati
jrasinéjamas.

1. Pasisveikinkite ir trumpai pristatykite skaitmeninio
pasakojimo principus (10 min.).

2. Kartu perzitrékite mokomajg vaizdo medziaga, kaip
naudoti DIGIMI programéle, véliau moderatorius su jau
atsisiysta programéle veda sesijqg ir skirsto dalyvius j grupes
(10 minuciy).

3. Tai neprivaloma, taciau dalyviai taip pat gali atsisiysti
programéle, moderatorius turi turéti jau jg jdieges savo
telefone.

4. Pirmasis zingsnis: grupés pradeda kalbétis tarpusavyje,
pasinaudodamos klausimais programéléje. Taip dalyviai Siek
tiek geriau susipaZzins vieni su kitais. Priklausomai nuo
grupés dydzio, Siam pirmajam etapui skirkite 20—30 minuciy.
Antrasis zingsnis: grupés nusprendzia, kurj (-iuos)

klausimg (-us) arba kokias temas ir istorijas aptarinéja
pirmajame etape ir kokj nori sukurti vaizdo jrasg. Treciasis
Zingsnis: grupés praktidkai iSbando istorijos pasakojimg




pagal pagrindinius pasakojimo principus (pagalvokite apie
herojaus kelione) (15 minudiy).

5. Jradykite kiekvienoje grupéje (daugiausia dvi grupés) ir
jkelkite atsakymus j klausimus. Priminkite grupéms, kad
vaizdo jrasas negali bati ilgesnis nei 3 minutés. Priminkite
grupéms, kad filmas taip pat gali bati tik garso arba vaizdo
medziaga i§ miesto, krastovaizdzio, objekto ar zmogaus i$
nugaros, jei asmuo (-enys) nenori bati matomas (-i).
Moderatorius turés administratoriaus prieigg, kad galéty
priimti kg tik jkeltus vaizdo jrasus, todél jie automatiskai
pasirodys Zziniatinklio skiltyje ,Skaitmeninés istorijos“ (30
minuciy).

2.3
Vertinimo
uzsiémima
[

Uzsiémimo Trukmeé 10 minuciy
pavadinima
S
Uzsiémimo | 2.2 uZsiémimo pabaigoje dalyviai galés atsakyti j 3
tikslas pagrindinius klausimus, padedancius pagerinti programéle.
Mokymosi e |vertinama, kas iSmokta.
rezultatai o |SaiSkéja, ar Ziniatinklio programélé naudinga
naudotojams.
Padedama tobulinant ziniatinklio programéle.
Reikalinga Elektroniné ar spausdintiné forma, kurioje pateikiami
medziaga Sie klausimai:
— Kaip sekasi naudoti DIGIMI programéle?
— Ar jums atrodo naudinga dalytis istorijomis ir jomis jkvépti
kitus?
— Ar lengva programéle naudoti? (10 minuciy)
Instrukcija Siam uzZsiémimui moderatorius turéty numatyti toliau

nurodytus veiksmus.
1. PapraSykite dalyviy uzZpildyti grjztamojo rySio forma.

2. Surinkite uzpildytas formas.
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